
Einführung in Kotlin - Bildungsurlaub an 5 Tagen - Stoffplan
1. Tag 2. Tag 3. Tag 4. Tag 5. Tag

09:00

Konzept Datenverarbeitung, CleanCode, Solid, TDD (test driven development) Ergebnisse des Praxisteils Wir überarbeiten das 
Informationsfluss, DesignPatterns vorstellen Programm von Tag 3
Objektorientiert, Java / Kotlin mit Hilfe der neu erlernten

Keywords aus Tag 4.
10:30
10:45

Die Theorie Objektorientierter Verwendung von Wir bilden Gruppen und erstellen Verwendung von Fortsetzung der Überarbeitung
Programmierung am Beispiel class, fun, var, val ein Programm, um das erlernte collections, enum, data class, 

Wissen umzusetzen. sealed class

12:30
13:30

Die Praxis Verwendung von Fortsetzung der Gruppenarbeit Verwendung von Fortsetzung der Überarbeitung
if, when, for, switch, exceptions, Interfaces,
lists, let extensions

15:15
15:30

bis
16:30 Hilfe zur Selbsthilfe: eine Codebesprechung Fortsetzung der Gruppenarbeit Veränderung des Codes, Vorstellung von VCS wie Github

KI in der Softwareentwicklung ohne dessen Verhalten
zu verändern

Begrüßung und Vorstellung Fragen vom Vortag & Fragen vom Vortag Fragen vom Vortag Fragen vom Vortag & 
Schöner Code Praxis Refactoring Teil

OOP Keywords Teil 1 Praxisteil Keywords Teil 3 Praxisteil Refactoring

OOP Keywords Teil 2 Praxisteil Keywords Teil 4 Praxisteil Refactoring

Konzept null Keywords am Beispiel Praxisteil Refactoring Abschluss

Kaffeepause Kaffeepause Kaffeepause Kaffeepause Kaffeepause

Kaffeepause Kaffeepause Kaffeepause Kaffeepause Kaffeepause

Kaffeepause Kaffeepause Kaffeepause Kaffeepause Kaffeepause


