Bildungsurlaub VHS Kodln (3Tage, 24 UE)
Inventor Grundlagenkurs fiir die Zielgruppe:

Designer, technische Produktdesigner, Techniker, Konstrukteure, Ingenieure.

Uhrzeit 1.Tag 2.Tag 3.Tag
BegriflRung, Vorstellung, Organisatorisches |Fragen, Wiederholung, Erganzungen. Status |Fragen, Wiederholung, Ergénzungen. Status
quo der Teilnehmer und Teilnehmerinnen quo der Teilnehmer und Teilnehmerinnen
feststellen. feststellen.

9.00 Grundeinstellungen, Umgang mit der Fortsetzung Bauteilkonstruktion - Einzelteile [Baugruppenkonstruktion, 3 Dimensionale
Inventor-Oberflache, 3D-Navigation und — einer Baugruppe erstellen Abhangigkeiten zum fixieren der Bauteile
Konstruktionsstrategien erstellen

10:30 Kaffeepause Kaffeepause Kaffeepause
Bauteilkonstruktion, 2D Skizzen, 2D Zeichnungsableitungen, Schnitte erstellen Fortsetzung der Baugruppenkonstruktion, 3D

10:45 |Abhangigkeiten, Parameterbemallung Abhangigkeiten zum fixieren der Bauteile

erstellen. Zeichnungsausgabe

12:15 Mittagspause Mittagspause Mittagspause
Teilnehmer-Evaluation, Fragen, Erganzungen|Teilnehmer-Evaluation, Fragen, Erganzungen|Teilnehmer-Evaluation, Fragen, Ergédnzungen

13:15 |Bauteilkonstruktion - Einzelteile einer Zeichnungsableitungen, Normgerechte Stucklisten auf Grund von Bauteildaten
Baugruppe erstellen Bemalungen erstellen (i Properties) erstellen

14:45 Kaffeepause Kaffeepause Kaffeepause

15:00 |Fortsetzung Bauteilkonstruktion - Einzelteile |Zeichnungsableitungen, Zusatzsymbole und |Drehbuch fir Montagefilm erstellen.

bis |einer Baugruppe erstellen Beschriftungen erstellen Abschluss: Ergebnisse sichten, Fragen,

16:30 Erganzungen, Schlussevaluation.

Die Ubersicht stellt eine vorlaufige Planung dar. Je nach Kursverlauf werden Schwerpunkte anders gesetzt, bzw. die zeitliche Abfolge der behandelten Themen geéndert.
* Teilnahme-Voraussetzung: Basiswissen Windows - Franz-Erich Schmitz Stand: 16.02.2020 - Ruckfragen bitte an Axel Busch@stadt-koeln.de oder 0221/221-23693




