


Blender Intensiv (Aufbaukurs): Animation, Compositing
& Physik-Simulationen

Online-Bildungsurlaub

Kursnummer 26O557302

Beginn Montag, 23.02.2026, 09:00 - 16:30 Uhr

Dauer 5 Termin(e)

Ort Online

Lehrkraft Bernd Schmidt

Kursentgelt 371,00 €

Erweitern Sie Ihr Wissen und tauchen Sie ein in die faszinierende Welt der 3D-Animation mit Blender.
Entdecken Sie die vielseitigen Möglichkeiten, die diese Open-Source-Software bietet.
In diesem intensiven Kurs erlernen Sie Schritt für Schritt fortgeschrittene Techniken um atemberaubende Animationen,
realistische Physik-Simulationen und beeindruckende Compositing-Effekte zu erstellen.
Blender bietet Ihnen all die Tools, um Ihre kreativen Visionen in die Realität umzusetzen.

Sie beginnen mit den Grundlagen der Animation und des Riggings.
Damit können Sie komplexe Bewegungsabläufe erstellen.
Anschließend erweitern Sie Ihre Kenntnisse im Bereich des Compositing, indem Sie 3D-Elemente mit Realfilm
kombinieren.
Der Kurs führt Sie zudem in die Welt der Physik-Simulationen ein, von Flüssigkeiten über Rauch und Feuer bis hin zu
realistischen Stoffanimationen.
Zusätzlich erhalten Sie eine Einführung in die Video-Bearbeitung in Blender, mit der Sie komplette Projekte schneiden
und nachbearbeiten können.

Inhalte:
● Grundlagen der Animation: Keyframes, Zeitleiste und Interpolation
● Rigging: Erstellung und Animation von Skelettsystemen
● Fortgeschrittene Animationstechniken: Bewegungsbögen und Timing
● Compositing: Kombination von 3D-Objekten mit Realfilm
● Einführung in Physik-Simulationen: Flüssigkeiten, Rauch, Feuer und Stoff
● Video Editing: Schneiden und Bearbeiten von Videos mit Blender
● Integration von 3D-Elementen in real gefilmte Szenen

Voraussetzungen: Blender Grundlagenkurs oder entsprechende Kenntnisse.

Technische Voraussetzungen zur Teilnahme am Webinar:
● Windows Rechner mit Internet-Anbindung, mindestens 1,5 MBit's
● Webcam und Mikrofon/Lautsprecher oder Headset zur aktiven Teilnahme an den Video-Meetings
● optional: falls vorhanden, sollten Sie einen zweiten Monitor anschließen
● erforderliche Software: Blender

Als Konferenztool wird die Software "Zoom" eingesetzt. Dadurch entstehen für Sie als Teilnehmende keine
zusätzlichen Kosten.
Sie müssen lediglich bereit sein, für die Dauer des Webinars die "Zoom"-Software auf Ihrem Rechner zu installieren.
Mitschnitte des Webinars sind nicht erlaubt.

Die Kölner Volkshochschule ist eine anerkannte Einrichtung der Arbeitnehmerweiterbildung gemäß § 10 AWbG NRW.
Dieses Seminar entspricht den Anforderungen gemäß § 9 AWbG und gilt damit als anerkannte Bildungsveranstaltung.

Kurstermine



Datum Uhrzeit Ort



23.02.2026 09:00 - 16:30 Uhr online

24.02.2026 09:00 - 16:30 Uhr online

25.02.2026 09:00 - 16:30 Uhr online

26.02.2026 09:00 - 16:30 Uhr online

27.02.2026 09:00 - 16:30 Uhr online

zur Kursdetail-Seite
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